Prefeitura Municipal de Santa Marvia ve Fetihd
ESTADO DO ESPIRITO SANTO

LEI N° 2848/2024

CRIA O PLANO MUNICIPAL DE CULTURA E
DA OUTRAS PROVIDENCIAS.

CAPITULO |
DAS DISPOSIGOES INICIAIS

Art. 1° Fica criado o Plano Municipal de Cultura de Santa Maria de Jetiba, que visa
direcionar as politicas publicas culturais em consonancia com a legislacéo estadual e federal.

Art. 2° O presente plano tem por objetivo atender a cultura em suas trés macros dimensdes:

I. Simbdlica - na medida em gue se reconhece que a cultura retrata a memdéria de uma
cidade, celebra seus ritos e organiza por meio de aspectos tangiveis e intangiveis um conjunto de
identidades territoriais.

Il. Cidadd - na perspectiva que a cultura é direito de fodos e seu acesso prové
desenvolvimento intelectual e social.

lll. Econdmica - quando se compreende que a cultura € um elemento fundamental de
crescimento econdmico e desenvolvimento local

Art. 3° O Plano Municipal de Cultura retne a viséo dos gestores técnicos da Secretaria da
Cultura, Gestores de Equipamentos Culturais e membros do 3° setor.

Art. 4° Cabe ao municipio elaborar os projetos técnicos e organizar sua execuco, seja
cOm recursos proprios, ou através de uma politica propria de captagéo de recursos.

Art. 5° O Plano  Municipal de Cultura retine um conjunto de prioridades com foco nos
seguintes Eixos Estratégicos, que estdo organizados em projetos e constardo do Plano Municipal de
Cultura:

l. Resgate Cultural e Memodria,

Il. Lingua Pomerana;

lll. Danga, Musica, Audiovisual, Artes Cénicas, Patriménio e outros;

IV. Estudos e Pesquisas nas diversas areas culturais;

V. Gestdo Municipal dos Programas Culturais;

VI. Gestdo dos Equipamentos Culturais.

Art. 6° Ate o ano de 2028 deve ser implementado um conjunto de transformagdes no
campo da Politica Cultural.

Art. 7° As metas e agdes previstas neste plano deverdo ser executadas, no percentual
minimo de 60% de sua totalidade, a fim de atender &8 demanda cultural de Santa Maria de Jetiba.

Art. 8° Esta lei entra em vigor na data de sua publicagéo.
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Art. 9° Revogam-se as disposigbes em contrario.

Registre-se. Publique-se. Cumpra-se.

Santa Maria de Jetiba/ES, 11 de setembro de 2024.

HILARIO ROEPKE
Prefeito Municipal
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ANEXO | - METODOLOGIA
A metodologia utilizada neste trabalho consistiu nos seguintes pontos:
e Analise de materiais e planejamentos ja existentes

e Oficina de planejamento
o Construcdo coletiva de conteudos

A analise de Materiais

Neste topico foram analisados os seguintes materiais:
Plano de Acdo da Secretaria

Plano Nacional de Cultura

Plano Estadual de Cultura

Projetos em andamento

Estes documentos tiveram uma analise prévia de contetdo e serviram de suporte para organizacgéo do
material teorico da oficina.

Deste conteudo foi feito a primeira compilagéo sobre os pontos fortes do municipio, suas perspectivas
de trabalho futuro e direcionamento estratégico para onde e como conduzir o trabalho.

Oficina de Planejamento

A oficina de planejamento envolveu a mobilizagéo dos parceiros e a analise da situagédo atual e
prospecgao de futuros.

Foram convidados para a oficina todos os funcionarios da Secretaria de Cultura de SMJ, bem como
representantes do Sistema Municipal de Politicas Culturais ligados aos grupos de dancas e demais
instituicbes.

O objetivo foi obter uma vis&o da sociedade sobre os temas que ali seriam desenvolvidos.

A oficina parte do principio de prospecgdo de futuros, analisando uma proposta feita na Tese de
Doutorado de Ana Carla Fonseca Reis sobre Cidades Criativas.

Desta forma o trabalho abordou as seguintes diretrizes para o desenvolvimento de cidades criativas:
conex&o, cultura e inovagéao.

A metodologia levava os participantes a analisarem a importancia de contemplar esses eixos como
estratégia de desenvolvimento cultural, e entender que essas competéncias precisam ser
desenvolvidas por cidades.

Desta forma, foi estimulado a compreensao das seguintes competéncias:

Conexdo — uma cidade criativa necessita gerar conexao entre seus territérios e estruturar fluxos de
interligacdo entre seus contetidos culturais

Cultura — uma cidade cultural precisa antes de qualquer coisa produzir cultura e desenvolver cultura.
Ou seja, é preciso criar instrumentos de apoio, protegéo e difusdo para o fortalecimento do setor de
cultura

E Inovagdo — por ultimo, desenvolver competéncias de produgédo de inovagéo, seja nas politicas
culturais, seja no acompanhamento de tendéncias, ou seja, na juncéo entre cultura, novas formas de
produgdo e novas midias.
Os temas técnicos foram abordados em slides da seguinte forma:
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Todo este instrumento teérico colaborava para definigdo de quais seriam os eixos estratégicos
priorizados pelo municipio.

Ap6s a definicdo dos eixos, foi realizado um trabalho de brainstorming focando a definicéo dos projetos
para cada eixo.

Construgao Coletiva de Contetidos
Esta fase acontece pos a oficina e a definigdo dos eixos e projetos.

Como sugestéo do trabalho e afunilamento do plano sugere-se que seja organizado uma semana
interna de trabalho para que os projetos sejam discutidos e elaborados.

A ideia & estruturar um banco de projetos a partir da cartela criada.
Esta etapa facilitara tanto a organizagéo estrutural dos contetdos, como a captagéo de recursos por

parte da administragdo municipal, que tendo um banco de projetos organizado podera dispor de
maneira mais organizada dessas informagdes.
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ANEXO Il - EIXOS ESTRATEGICOS

EIXO 01 - Valorizagdo da Cultura Pomerana e seus ativos culturais

o Arquitetura Urbana

O Municipio possui uma legislagéo que beneficia construgbes de arquitetura germanica. E
preciso aprimorar a legislagéo e criar mecanismo para sua implementacéo.

Além disso, & necessario fomentar o comércio local através de campanhas educativas, com
foco na preservagéo e restauracdo das fachadas.

Outra atividade é o tombamento dos iméveis

Implementar legislagdo, caso néo exista, de incentivo as construgbes em estilo enxaimel,
podendo ser isengdo de % de ISS para empresas, e IPTU para imoveis residenciais.

o Pesquisa, valorizagdo, qualificagéo do artesanato.

E necessaria uma consultoria especializada para realizar pesquisa da identidade do artesanato
Pomerano.

As caracteristicas foram se perdendo e atualmente o artesanato é descaracterizado e nao
possui uma qualidade suficiente para agées de mercado.

o Resgate, pesquisa da memoria da Cidade. Desde acervos até diagnosticos especificos
para cultura e gastronomia, vestimentas, etc.

Muito se fala sobre a cultura Pomerana, contudo, ndo ha registros suficientes que minimizem
as discussdes e contradigbes.

E preciso uma pesquisa séria que organize as informagdes relativas a gastronomia,
vestimentas, artesanato, lingua, etc

e Realizacdo de Campanha Municipal de NMobilizacao para cultura

Campanha de carater geral sobre o bem maior da populagéo que é a cultura Pomerana.
Espera-se com isso, 0 aumento da autoestima comunitaria, especialmente entre os jovens.

e Iconografia

Realizagéo do manual iconografico da cidade, através do resgate de imagens e simbolos que
retratam a identidade de Santa Maria de Jetiba.

Apds a pesquisa & necessario capacitar a populagdo produtiva sobre como utilizar a

iconografia.

EIXO 02 - Programa de Valorizacdo da Lingua Pomerana, Radio, Escolas Estaduais,
Atividades Culturais, Sinalizagdo, Cursos

Muitos cidadsos de Santa Maria tem o Pomerano como primeira lingua. Alguns mesmos tendo o
portugués como primeira lingua, falam o Pomerano fluente.

Porém, ndo ha uma politica de grande abrangéncia para esse publico.
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Propée-se ampliar os servigos e equipamentos culturais utilizando a lingua enquanto uma ferramenta
de diferenciacéo

o Incentivar a publicacdo de literatura pomerana
e Centro Itinerante de Valorizacdo da Lingua Pomerana
Velculo mével com atividades educativas que tem como tema central o idioma Pomerano.

Trata-se de um conjunto de agées educativas, que cabem dentro de um carro, que ira percorrer as
comunidades com agées de educagéo e promogao da lingua Pomerana.

O contetido pode conter: brincadeiras, aulas rapidas do idioma, videos, causos, etc

EIXO 03 — Misica, Danca, Artes Cénicas, Audiovisual, Patriménio, Arquivo e Outros
o Organizagdo do Circuito Multicultural de Santa Maria de Jetiba
Visando promover o projeto 01 do eixo 02, propde-se a estruturagéo de um circuito multicultural,
onde as pracas e locais publicos seriam espagos de circulacéo dos grupos. Criagéo de um
calendario fixo de apresentacdes anual.
e Capacitacdo e Treinamento
Capacitagdo dos grupos tanto na area técnica: danca, musica, artes cénicas, audiovisual, |
patriménio e outros, quanto nos aspectos ligados a captag8o de recursos, promogao e
divulgagéo da carreira, redes sociais e novas midias, elaboragéo de projetos, etc.
EIXO 04 — Marketing, Comunicagéo e Eventos

e Plano de Comunicagdo e Marketing

Elaboragéo do plano de comunicagéo e marketing dos grupos com foco no acesso de novos
mercados

e Plataforma digital para fomento da cultura pomerana — publicagoes digitais, visita 360
graus no museu e produgdo de contetido para as novas midias

Esta ac&o visa atender as necessidades atuais ligadas a questfio da promog&o da cultura de
povos tradicionais. E preciso diversificar a linguagem e 0 contetdo de apresentaco desses
atrativos.

Esses novos contetidos poderéo ser utilizados pela municipalidade em feiras, eventos e nos proprios
equipamentos da cidade como museu, biblioteca,
o Organizar o contetido do da Festa Pomerana, Festival de Dangas Folcléricas, Imigragao

Pomerana, Pascoa Pomerana, Natal Pomerano, Festa do Colono e outros

Ha uma preocupag&o atual da administragéo com o contetido dos eventos realizados em Santa Maria
de Jetiba.

E interesse do governo local em conduzir os eventos de acordo com o objetivo que ele se propde néo
permitindo uma descaracterizagéo depreciativa da manifestacéo cultural.
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Para apoiar essa iniciativa e garantir o retorno financeiro e cultural do evento sera contratada uma
consultoria especializada.

EIXO 05 - Sistema Municipal de Cultura.

Projeto 01 — Autossuficiéncia do Sistema Municipal de Politicas Culturais

1 - Fundo (CNPJ independente)

2 - Leis (fomento e preservagéo)

3 - Conferéncias

Os tépicos acima s&o elementos que compdem o Sistema Municipal de Cultura.

E preciso implementar esses elementos para conexao da cidade com as agdes do governo estadual e
federal

EIXO 06 — Gestio e Modernizagido dos Equipamentos Culturais

e Revitalizagéo do entorno dos equipamentos culturais — paisagismo e fomento a atividades de
interesse da populagéo no entorno

Essa acao tem como premissa entender que qualquer equipamento cultural ndo tem um fim
em si s, & preciso tornar esse ambiente parte da cidade, com servicos e atividades do
interesse da populagéo.

Um exemplo pratico é o museu. E necessario levar servicos de interesse da comunidade, criar
circuito culturais, melhorar o paisagismo, etc.

e Revitalizaggo dos equipamentos estrutura e contetido
Digitalizagdo do acervo da biblioteca
Disponibilizag&o de contelido em e-book
Organizag&o do projeto de exposigdo do museu

e Criar um Arquivo Publico Municipal para resguardar documentos historicos relativos a
imigragao, histéria e constituigédo do municipio de Santa Maria de Jetiba.

e Fomentar os cineclubes
N&o ha atividades culturais no interior em quantidade e qualidade satisfatoria.

Os cineclubes s&o alternativos baratos e com alto impacto na formagéo cultural de jovens,
criangas e adultos

e Formar o centro da histéria estruturado pelos equipamentos: casa Pomerana, museu, centro
de exposigéo, arquivo publico.

e Desmembrar a Secretaria de Cultura da Secretaria de Turismo, criando a Secretaria Municipal
de Cultura e Economia Criativa, atendendo os requisitos para melhor executar agdes culturais,
por meio de leis de incentivo municipais, estaduais e federais.
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e Criar a Lei Municipal de Fomento a Cultura, que visa utilizar % do ISS municipal e outros para
o fundo municipal de cultura a fim de realizar mais agoes de fomento.

e Criar o primeiro complexo cultural de Santa Maria.
e Organizar o processo de integragéo entre a Casa Pomerana, o Museu, o Arquivo Publico.

ANEXO lIl - CRONOGRAMA

2024 2025 2026 2027

Eixo 01 - Valorizagdo da Cultura Pomerana e
seus ativos culturais
Arquitetura Urbana

Pesquisa, valorizagdo,  qualificagdo  do
artesanato

Resgate, pesquisa da memoria da Cidade.
Desde acervos até diagnésticos especificos para
cultura e gastronomia, vestimentas etc

Realizagdo de Campanha Municipal de
Mobilizagdo para cultura

Iconografia

Eixo 02 — Lingua Pomerana

Programa de Valorizagéo da Lingua Pomerana,
Radio, Escolas Estaduais, Atividades Culturais,
Sinalizagao, cursos.

2024 2025 2026 2027

Centro ltinerante de Valorizagdo da Lingua
Pomerana

Eixo 03 -Mdasica, Danga, Artes Cénicas,
Audiovisual, Patriménio, Arquivo e outros
Organizacdo do Circuito Multicultural de Santa
Maria de Jetiba

Capacitacéo e Treinamento

Eixo 04 — Marketing Comunicagéo e Eventos
Plano de Comunicacgéo e Marketing

Plataforma digital para fomento da cultura
pomerana — publicagdes digitais, visita 360 graus
no museu e producéo de contelido para as novas
midias.

Organizar o contetdo do da Festa Pomerana,
Festival de Dancas Folcléricas, Imigragéo
Pomerana, Pascoa Pomerana, Natal Pomerano,
Festa do Colono e outros
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2024 2025

2026

2027

Eixo 05 — Sistema Municipal de Cultura

Autossuficiéncia do Sistema Municipal de
Politicas Culturais

Eixo 06 - Gestio e WModernizacao dos
Equipamentos Culturais

Revitalizagdo do entorno dos equipamentos
culturais — paisagismo e fomento a atividades de
interesse da populagéo no entorno

Revitalizagdo dos equipamentos estrutura e
contetido

Fomentar os cineclubes

Formar o centro da historia estruturado pelos
equipamentos: casa pomerana, museu, centro
de exposigdo, arquivo publico.
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ANEXO IV - CONSIDERAGOES FINAIS

A Cultura é sem divida um grande ativo de Santa Maria de Jetiba. A lingua Pomerana, seus grupos de
danca, a arquitetura os equipamentos culturais, seus eventos sao de fato um diferencial para
estruturagdo da identidade e da autenticidade coletiva da comunidade.

Contudo, é preciso entender esses elementos dentro de uma perspectiva econémica, focando em
trabalhar a cidade para se beneficiar desses diferenciais, bem como orientar e capacitar os grupos
culturais para vivenciar a economia criativa tdo em voga em nosso pais.

O planejamento aqui apresentado considera elementos que ora implementados ira gerar mudangas
consideraveis ndo so6 para o setor de cultura, mas para toda a cidade.

Espera-se que este plano consiga encontrar articulagdes eficazes, bragos fortes e vontade politica para
que o mesmo, saia do papel e va direto ao encontro dos empreendedores e empreendimento culturais
aqui contemplados.
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